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Präsentation des OpenGL-Projektes 
TheGame
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Eingesetzte Techniken

● Laden von Models und Objekten aus Dateien
● 3D-Kamerasteuerung
● Eigene Klassen/Methoden für Gebäude und 

Bäume
● Display-Listen
● Textausgabe mit Bitmap Fonts
● Height Map
● Reflektion


